Gardening

Bahgivanlik, her karakterin deneyebilecegi yetenek (skill) gerektirmeyen bir aktivitedir. Bu
aktivite size dekorasyon amagli bitkiler veya degerli kaynaklar tiretme firsati sunar.

Bu aktivite esnasinada, Alchemy yetenedi ile Uretilebilen iksirler gerekecektir. Bu iksirler genelde
oyuncu saticilari (vendor) tarafindan satiimaktadir.

Baslangi¢

Bitki Kasesi

Botanik uzmanligina giden yolda ile adim bazi tohumlar ve Bitki Kasesi bulmaktan geger. Kase,
Provisioner saticisindan (vendor) alinabilmektedir ve toprak ile doldurulmasi gerekmektedir. Bu
islemi gerceklestirmenin g yolu vardir.

Bir ciftci alani (Pamuk ve Saman Ureyen alan) bulabilir ve kaseyi bu alanin topragi ile
kullanabilirsiniz. Bu verimsiz bir topraktir.

Diger bir yontem ise, bir kaseyi doldurmak igin 20 birim Verimli Toprak (Fertile Dirt) toplamaktir.
Toplamasi biraz zaman almakla birlikte, bu tip toprak bitkilerinizin bliyime hizini arttiracaktir.

Son ve en kolay yol, Ter Mur’ da bulunan Mystics saticisindan (vendor) Verimli Toprak (Fertile
Dirt) almaktir.

Kase doldurulduktan sonra sulanmalidir. Su siirahisinden (Pitcher of Water) yapilan iki uygulama
sert topragi, yumusak topraga cevirmeye yeterlidir. Topradin sunger gibi yumusak bir kivamda
olmamasi igin fazla su dékmemeye dikkat etmelisiniz.

Bir sonraki adim, daha 6nce bulunan Tohumlari (Seed) kaseye ekmektir. Ekme islemi
tamamlandiginda: Artik kaseyi evinize veya banka kasaniza sabitleyebilirsiniz (Bitkiler baska
yerlerde blyimezler).

Yukseltilmis Tarla

Yukseltilmis Tarla (Raised Garden Bed) tohumlarinizi, iksirlere veya gunlik bakima gerek
duymadan ekebileceginiz bir tarladir. Publish 70.04 ile hazirlanmistir ve sadece Rustic tema
paketinde kullanimi mimkundur. Dért farkli boyutta gelmektedir ve evlerin ortaklari tarafindanda
kullanilabilmektedir.
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Buyume KontrolU

Her bakimdan 24 saat sonra bitkilere biyime kontrolli (growth check) olacaktir. Biyime
kontrolii oynanan sunucuya bagh olarak giinde 1 defa olabilir.

Normal bitkiler her blylime kontroliinde, sagliksiz olduklari igin ayni seviyede (level) kalsalar bile
bir kademe atlarlar. Verimli topraga (Fertile Dirt) ekilen birkilerin bir gecede iki kademe atlama
olasiliklari vardir. Bitkinin Ustlne iki kez tiklayarak bitki gérintileme penceresini agabilirsiniz ve
bu pencerenin sol Ust késesinden bitkinin hangi kademe oldugunu gérebilirsiniz.

Bitkiler 1. kademe olarak baglarlar ve 7. Kademeye ulastiklarinda, bitkilerin gercek sekli ortaya
cikar. Daha sonra bu bitkiler polen yayabilirler ve baska bitkiler tarafindan polenlenebilirler.

Bitkiler 9. Kademede Tohum ve bagka bitki kaynaklari yaratmaya baglarlar ve bu kademeden
daha ileri gidemezler.

Bitki Bakimi

Yukarida bahsedildigi gibi, biiyiimekte olan bir bitkinin Gstlne cift tiklayarak bitkilerin yasini ve
saglik durumunu gosteren bir gériintii penceresi agilabilir. ideal olani yesilliklerini bitkinin
yasami boyunca canli kalmasidir fakat eger bakim yapilmazsa her biyiime kontroliinde
sagliksizlagacaklardir ve bir siire sonra dleceklerdir.

Her bliyime kontroll (Growth Check), bitkilere zarar veren hastaliklara neden olur. Bir sonraki
bldylme kontroliine kadar bitkiler zarar gérmeden bu hastaliklar ile ilgilenilmelidir.

Bitki goriintileme penceresinin sag tarafinda, bitkilerin saglkli kalmasi igin neler yapilmasi
gerektigi gdzikmektedir. Cantanizda tasidiginiz siselerden ve iksir figilarindan iksirleri, bitki
g6runtl penceresinden gdziken ikonlara tiklayarak bitkelere uygulayabilirsiniz.

. ﬁ istila

Rastgele olugsmaktadir. Eger yaninda sari ¢arpi isareti varsa bir adet, kirmizi ¢arpi isareti

varsa iki adet Greater Heal Potion uygulayiniz.

" E Mantar Hastaligi

Rastgele olugsmaktadir. Eger yaninda sari ¢arpi isareti varsa bir adet, kirmizi ¢arpi isareti

varsa iki adet Greater Cure Potion uygulayiniz.
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= EZehir

Olglisiiz Poison Potion uygulanmasi durumunda olusur. Eger yaninda sari garpi isareti varsa

bir adet, kirmizi ¢arpi isareti varsa iki adet Greater Heal Potion (Cure Degil Yuygulayiniz.

= E Hastalik

Olglisiiz Cure Potion uygulanmasi durumunda olusur. Eger yaninda sari garpi isareti varsa bir

adet, kirmizi garpi isareti varsa iki adet Greater Heal Potion uygulayiniz.

Eger bitkinin saglhk goérintu ekranindan “Saglikh” ‘dan daha asagi durum yaziyorsa iki adete
kadar Greater Heal Potion uygulayiniz. Greater Strength Potion uygulamasi tercihen bitkinin
problemlerden etkilenme oranini digurmek igin yapilabilir.

Son olarak, topragr yumusak tutmak igin Siirahi ile Su (Pitchers of Water) uygulamasi
yapmaya dikkat ediniz. Birkerede ne kadar bitki bakimi yaptiginiza baglh olarak su kabi
bulundurmalisiniz.

Bitki Islahi

Reproduction
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Bir bitki 7. kademeye geldiginde polen yaymaya baslayabilir. Bitki codaltma (Plant

Reproduction) ikonuna ) tiklayarak gereken kaynaklari gorintelebilirsiniz.

Polen Yayma (Pollination) (E) ikonuna tikladiginizda hedef gdstergesi belirir ve bunu bagka
bir bitkiyi polenlemek igin kullanabilirsiniz. Polenlemek istediginiz bitki 7. kademeye gelmis (
Doéllenebilme yetenegine sahip) ve 9. kademeye geldiginde tohumlar Gretebilecek olmahdir.

Ayrica bitkiler kendi kendilerinide polenleyebilirler. Bitkiden Greyen tohumla ana bitkinin ismine
gore isimlendirilirler. Eger bir bitki zaman iginde polenlenmezse, bu durumda 9. kademeye
gelir ve kendi kendini polenler.

Mutant tohumlardan buytyen bitkiler polen yayamaz ve polenlenemezler.

Buyuyen Bitki Tohumlari/Kaynaklari

Belirli bitkiler tohum Gretme yetenegine sahiptirler. Bu bitkiler 9. Kademeye ulagtiktan sonra
her blytime kontrolinde (Growth Check) her birinden bir ile sekiz arasinda olacak miktarda
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tohum ve kaynak uretirler. Az sayida bitki kaynak Uretmektedir ve bunlarin bazilari tohum
Uretmemektedir.

Tohumlar/Kaynakla, bitki kaynak GUMP’ inda uygun ikonlara tiklanarak ¢ikarilir ve Bitki
¢ogaltma (Reproduction) ikonu ﬁ)’ na tiklanarak ulasilir.

e
Tohumlar

Bitkiden tohum ¢ikarmak igin tiklanmalidir. Kalan/Cikrilabilecek tohum sayisi bu ikonun

yaninda goruntulenmektedir.

E Kaynaklar

Bitkiden kaynak ¢ikarmak icin tiklayiniz. Kalan/Cikrilabilecek tohum sayisi bu ikonun yaninda
gOruntilenmektedir.

Bitki maksimum sayida tohum ve kaynak Urettikten sonra artik bitkiye bakmanin anlami yoktur.

Belirli bitki tirlerinden elde edilebilecek 3 gesit kaynak vardir. Bu kaynaklar; Yesil Diken
(Green Thorns), Kirmizi Yapraklar (Red Leaves) ve Turuncu Tag¢ Yapragidir (Orange Petals).

Ayrica tohum Ureten bitkilerden Yenileme Tohumu (Seed of Renewal) elde edebilirsiniz. Bir
bitkiden tohum topladidinizda bu tohumlardan biri %5’ ten distik olasilikla Yenileme Tohumu
olabilir.

Dekorasyon Bitkileri

Bir bitki 9. kademeye geldiginde, (i) ikonuna tiklayarak bu bitkiyi dekoratif bitki moduna
ayarlayabilirsiniz.

Bir birti dekoratif moda sokuldugunda, Ustiine tiklayarak goriintileme penceresini agamazsiniz
ve tohum/kaynak ¢ikarmak gibi islemler yapamazsiniz ve ayni zamanda artik bu bitki bakim
istememektedir. Bu moda sokulan bir birki artik gértntileme igin veya diger oyunculara
satmak icin kullanilabilecek basit bir esyaya dontismustuir.

Kirpma Bitkileri

Bir bitki dekoratif olarak belirlendikten sonra, kesme makinasi (Clipper) kullanarak bu bitkileri
kesebilirsiniz ve Plant Clippings’ e dénlsturebilirsiniz. Alchemist bir karakter, Plant Clippings
ve bos siseyi birlestirerek Bitki Renk Maddesi (Plant Pigment) yapabilir ve bunu Dogal Boya
(Natural Dye) icin kullanabilir.
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